Jesli menu nie pojawi sie automatycznie, kliknij na przycisk START, znajdujacy sie na pasku
zadan systemu Windows® , a nastepnie kliknij na Uruchom. W okienku ,Otwérz” wpisz:

d:\autorun, a nastepnie kliknij na OK (gdzie d: jest literg Twojego napedu CD lub DVD);

: Jesli w Twoim komputerze napedowi przypisano inng litere, wpisz ja
zamiast ,,d”). Gdy na ekranie pojawi sie menu, kliknij na INSTALUJ.

3. Wybierz folder, do ktérego chcesz zainstalowac gre (lub kontynuuj instalacje do folderu
domyslnego), a nastepnie kliknij DALE].

: Proces kopiowania plikéw gry na dysk twardy moze potrwa¢ kilka minut.
Podczas kopiowania plikéw nie naciskaj zadnych klawiszy.

4. Gdy pojawi sie okienko informujace o zakoniczeniu procesu instalacji, kliknij na OK.

Gra jest teraz zainstalowana.

Gra wymaga DirectX w wersji 8.1 lub nowszej. Jesli w Twoim komputerze
zainstalowano starszg wersje DirectX, zalecamy instalacje nowszej wersji,
(A ktora znajduje sie na plycie z gra. Mozesz tez pobra¢ DirectX ze strony
firmy Microsoft: www.microsoft.com/windows/directx




Usuwanie gr

¢ plyte CD z gra w napedzie CD-ROM lub DVD-ROM.

dy na ekranie pojawi sie menu, kliknij na ODINSTALUJ, by usuna¢ gre z Twojego

Uruchamianie gr

Gre mozna uruchomié na kilka sposobéw:

1.Kliknij na przycisk START, znajdujacy si¢ na pasku zadan systemu Windows®, przejdz do

Programy/Billy Blade Temple of Time i kliknij na skrét Billy Blade Temple of Time, by
uruchomié gre.

2. Umies¢ pyte CD z gra w napedzie CD-ROM lub DVD-ROM. Gdy na ekranie pojawi sie
menu, kliknij na URUCHOM.

3. Kliknij na skrét Billy Blade Temple of Time, utworzony na pulpicie.

DOMYSLNE USTAWIENIE

KLAWIATURY
Do przodu Strzatka w gore
Do tylu Strzalka w dét
Skret w lewo Strzatka w lewo
Skret w prawo Strzatka w prawo
Atak Z
Skok X
Przewrot Nacisnij C + W lewo/W prawo
Podwojny skok Nacisnij X dwa razy
Uzyj/zablokuj przedmiot SPACJA
TAB Wiacz/Wytacz MAPE/HUD

Mozesz zmieni¢ ustawienia sterowania wybierajagc Opcje/ZMIEN STER-
OWANIE na ekranie tytutowym. Gra obstuguje réwniez gamepady USB.

Celem gry jest uratowanie Konga. By tego dokona¢, Billi bedzie musiat podrézowaé po-
przez czas i przestrzen i pokona¢ Straznika Czasu. Po drodze czeka go walka z setkami
wrog6w. Bedzie tez musial rozwigzywa¢ skomplikowane zagadki.

By rozpocza¢ nowa gre, wybierz opcje Nowa gra w gléwnym menu. Teraz wybierz jeden z
trzech dostepnych profili, oznaczonych jako PUSTY PROFIL. Gdy wybierzesz profil, gra
bedzie automatycznie zapisywane za kazdym razem, gdy dotrzesz do punktu zapisu lub
ukoniczysz poziom.

Jesdli przerwiesz gre i pézniej bedziesz chciat do niej powrdci¢, wystarczy wybrac opcje
Kontynuuj z gléwnego menu gry.

Podczas gry, w prawym gérnym rogu ekranu wyswietlona bedzie
mapa, ulatwiajaca poruszanie sie po poziomie. Mapa bedzie si¢
stopniowo rozwijac.

Wrjécia z pewnych obszaréw blokowane sa przez magiczne
portale. Portale moga by¢ otwarte tylko za pomocg Krysztalow
Czasu w odpowiednim kolorze.

Twéj bohater zaznaczony jest na mapie za pomocg biatego
trojkata.

Punkty zapisu oznaczone s kétkami z czerwong kropka w
srodku. Ostatnio wykorzystany punkt zapisu bedzie pulsowal.
Punkty zapisu moga by¢ wykorzystywane wielokrotnie, ale reak-
tywacja wykorzystanych punktéw chwile trwa.




W grze znajdziesz réwniez bonusy, ktére pomoga Billemu podczas
wyprawy. Niektore przedmioty zwiekszaja szybkos¢ i site Billego,
& inne pomagaja rozwigzywa¢ zagadki i omija¢ pewne przeszkody.
Billi moze na przyklad za pomoca karmy dla wielbladéw zmusié
wielblady, by za nim szly.

ROIWIATYWANIE

PROBLEMOW

Jedli masz problemy z uruchamianiem gry, upewnij sie, ze Twéj komputer spetnia mini-
malne wymagania wyszczeg6lnione na opakowaniu gry. Gra wymaga DirectX w wersji 8.1
lub nowszej oraz akceleratora 3D z przynajmniej 16 MB RAM.

Wiekszos¢ probleméw mozna rozwiazaé aktualizujac stare sterowniki do kart dzwickowych
i graficznych. Sterowniki mozna nieodplatnie pobiera ze stron producentow sprzetu.

Q By uzyska¢ optymalna wydajnos¢, zalecamy przed uruchomieniem gry
zamkniecie wszystkich dzialajacych na Twoim komputerze aplikacji.

WSKAZOWNRI NA TEMAT

WYDAJNOSCI

Jesli gra dziala wolno, mozesz zwiekszy¢ jej wydajno$¢ redukujac rozdzielczosé ekranu w
opcjach grafiki lub wyltaczajac sprzetowy antyaliasing w opcjach Twojej karty graficzne;.

Wydajnos¢ gry mozna tez zwiekszy¢ redukujac lub catkowicie wytaczajac cienie w opcjach grafiki.

Jakos¢ wyswietlanych cieni mozna tez zmieni¢
(QS podczas gry, naciskajac klawisz F7.

WYMAGANIA SYSTEMOWE
PROCESOR 700 MHz
PAMIEC RAM 128 MB RAM
SYSTEM OPERACYJNY | Windows 98/ME/2000/XP
DirectX" wersja 8.1 lub nowsza
KARTA GRAFICZNA | karta 3D z 16 MB RAM
MIEJSCE NA DYSKU | 200 MB wolnego miejsca

A Predko$¢ gry moze by¢ rozna w zaleznosci od konfiguracji komputera.




PRAWA AUTORSKIE

dzielo fikcyjne. Wszystkie wydarzenia i postaci wystepujace w tej grze sa fikcyjne.
kolwiek podobienstwo to prawdziwych wydarzen lub osob, zyjacych lub zmarlych, jest
padkowe.

Program ten i dofaczona instrukcja s3 chronione prawami autorskimi. Zabrania sie ich
fotokopiowania, skanowania, ttumaczenia, kopiowania, przetwarzania do jakiejkolwiek fizy-
cznej, elektronicznej lub umozliwiajacej odczyt komputerowy formy, publicznego odtwarzania
czy wyswietlania, tak w catosci jak 1 we fragmentach, bez weze$niejszego pisemnego zezwo-

lenia Iridon Interactive AB.

Wiasciciel tego produktu ma prawo korzystania z oprogramowania i instrukcji do
niego, ale nie ma prawa do sprzedawania lub przekazywania w jakikolwiek sposéb
reprodukcji oprogramowania i instrukeji innym stronom; nie ma tez prawa do
wypozyczania lub dzierzawienia produktu innym bez wczesniejszego pisemnego zez-

- wolenia Iridon Interactive AB

Iridon, logo IRIDON, Billy Blade and the Temple of Time, oraz logo BILLY BLADE
TEMPLE OF TIME logo sa znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi
bedacymi wlasnoscia Iridon Interactive AB. © 2004-2005 Iridon Interactive AB. Opub-
likowane na licencji wydanej przez Iridon Interactive AB. Wszelkie prawa zastrzezone.
Stworzone przez Nerlaska.

Wykorzystuje technologie Bink Video. Copyright (C) 1997-2005 by RAD Game Tools, Inc.

Windows i DirectX* sa znakami towarowymi i/lub zastrzezonymi znakami towarowymi
korporacji Microsoft.

Wozelkie inne znaki towarowe naleza do odpowiednich wiascicieli.

Opracowanie graficzne instrukgji, sktad DTP:
wydawnictwo DELFIN - www.wydawnictwo-delfin.pl
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OSTRZEZENIE O EPILEPS]I

Przed uruchomieniem gry przeczytaj to ostrzezenie. Ludzie narazeni na efekty swietlne lub
migajgce Swiatta mogg doswiadczaé zaburzen swiadomosci bgdz atakow epileptycznych.
Podobne objawy mogg si¢ pojawic¢ podczas uzytkowania gier komputerowych, nawet jesli
wezesniej takie symptomy sig nie pojawiaty. Jesli podczas gry doznasz zaburzei wzroku,
zawrotéw glowy, dezorientacji, skurczow miesni czy jakichkolwiek mimowolnych skurczy
Iub ruchéw, nalezy natychmiast przerwac gre i skontaktowa sie z lekarzem.
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